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La Direccion General de Curriculo tiene
especial gusto en presentar la segunda
revista de este ano, dedicada a la
formacidén de valores en los diferentes
niveles educativos, en concordancia con
el Programa Nacional Vivamos Juntos en
Armonia. Desde una perspectiva curricular
se abordan aspectos relevantes de lo que
implica para los docentes cultivar valores
en los ninos y jovenes que transitan por el
sistema educativo nacional.

Iniciamos dicho recorrido en el nivel de
Educacién Preprimaria, etapa en la que
a través del juego se fortalecen los valores
que debieron haber iniciado desde una
etapa temprana en el seno del hogar y
que permiten a los ninos adaptarse a la
convivencia en este nivel.

Luego, en el nivel de Educacion Primaria,
para el ciclo | se foman orientaciones
del desarrollo infantil con representantes
como Piaget y Dewey, quienes con sus
investigaciones clarificaron los diferentes

niveles y conductas que pueden presentar
los ninos y que deben ser fortalecidas por
los docentes, para lograr en los ninos la
autorregulacion.

En el

ciclo Il se presentan pautas

Por: Miriam Glinz
Subdirectora de Bvaluacion Curricular
Direccion General de Curriculo

metodoldgicas parala formacién de valores,
con sugerencias valiosas para trabajar con
los estudiantes.

Finalmente, se presenta el nivel de Educacion
Media, donde tanto en el ciclo bdsico como
diversificado, representa un reto para los
docentes el cultivo de valores en jovenes
que deben ser preparados para la vida,
que estdn a pocos pasos de insertarse en
la sociedad con una oportuna preparacion
para el tfrabagjo y que deben desarrollar
competencias relacionadas con la étfica y
los valores.

Asimismo, en las pdginas centrales
presentamos los recortables que han sido,
durante este ano, los iconos que representan
los valores mensuales que promueve el
Ministerio de Educacion.

Esperamos que, como en las anteriores,
la informacidén contenida en esta revista
sea de utilidad para su labor educativa,
la cual deseamos fortalecer en el marco
del Curriculo Nacional Base y el Programa
Nacional de Valores <<Vivamos Juntos en
Armonia>>.

CURRiICULARMENTE HABLANBI...



El aprendizaje de la Matemdtica desde
los primeros anos es de vital importancia

para desarrollar en nuestros niNos
diferentes competencias, entre ellas el
pensamiento logico, que les permita
resolver situaciones de la vida coftidiana.

Lograr un aprendizaje efectivo de la
Matemdtica es despertar en los ninos
el gusto por hacerlo y este inicia en el
hogar cuando comparten con su familia
diferentes actividades como contar las
gradas que se suben o bajan, determinar
sihay mds carros de un color que de ofro,
calcular los precios de lo que se compra
en una fienda, anotar en el calendario
fechas importantes y ver cudnto tiempo
falta para ese dia, entre otras acciones.
Este proceso continla en el aula cuando
elestudiante desarrollalas competencias
al realizar actividades ludicas variadas,
relacionadas con situaciones de la vida
cofidiana en los diferentes contextos en
los que se desenvuelve.

Conscientes de la importancia vy
trascendencia de la Matemdtica en la
vida real y como parte indispensable
del aprendizaje integral del estudiante,
el Ministerio de Educacion lanza en
el ano 2013 el Programa Nacional
de Matemdtica “Contemos Juntos”
teniendo como objetivos generales,
despertar el interés y el gusto por la
Matemdtica en ninos del Nivel de
Educacion Preprimaria y del Nivel de
Educacion Primaria, al compartir en
familiay con amigos diversas actividades
y lograr una mejora significativa en el
porcentaje de estudiantes de primero y
tercer grado que alcanzan el logro en

Revista [ducativa de a Direccion General de Curriculo

las pruebas de Matematica que aplica
el Ministerio de Educacion.

El Programa Nacional de Matemdatica
“Contemos Juntos” busca motivar a los
estudiantes y a los docentes en el gusto
por aprender y ensenar la Matemdadtica
respectivamente asi como contribuir
al enriguecimiento de las prdcticas
metodologicas de los docentes en el
aula, para desarrollar el pensamiento
l6gico matematico en los estudiantes.

Bajoeleslogan"...Conamigosse aprende
mejor" de Lev Vigotsky, la Comision
presenta este documento que contiene
una serie de herramientas sencillas
para la ensenanza y el aprendizaje
de la Matemdatica, que se articulan
facilmente con el juego, para favorecer
el pensamiento l6gico matemdtico del
nino del primer grado de primaria.

El aporte y la rigueza que encontrard
en este documento son las actividades
llevadas a la prdctica, las cuales son
faciles de aplicarlas e integrarlas en los
procesos de formacion de los ninos y que
no requieren una inversion econémica
para hacer de la Matemdtica un
conocimiento ameno, motivador e
intferesante, que sin duda alguna,
unido este material a la creatividad
del docente, se convertird en una
herramienta valiosa y que dejard huella
en los estudiantes, asi como aprendizajes
y recuerdos inolvidables.

Cow\igiov\ Contmog }fwm




Matemdtica es

El aprendizaje de la
importante porque forma parte de la vida
cofidiana y su aprendizaje se produce
gradualmente por medio de las actividades
que se redlizan en los diferentes dmbitos:
familiar, escolar y comunitario.

A temprana edad a los ninos se les permite
explorar su ambiente estableciendo
relaciones entre objetos a través de la
manipulaciéon, clasificacion, observacion,
seriaciobn, comparacién, organizacion,
representacion e inferencias, entre otras.

Estas acciones contribuyen al desarrollo del
pensamiento y requieren de herramientas
como percibir, observar, discriminar,
nombrar, identificar, recordar, ordenar,
entre otras (Curriculum Nacional Base, Nivel
Inicial, 2008).

Cuando se inicia el aprendizaje formal
y sistemdtico, las situaciones cofidianas
pueden expresarse  ufilizando el
lenguaje matemdtico. Estas situaciones
pueden ser aprovechadas y aplicadas

en el aula, de manera que
() progresivamente el  construya
&l O propicie ofras situaciones
que le sirvan como desafio al
estudiante y que o moftiven
a construir su conocimiento

Un conocimiento matematico sélo
puede considerarse aprendido cuando
se ha funcionalizado; es decir, cuando
es posible emplearlo como medio
para resolver una situacion o problema
(Melgar, Zamero, Lanza, & Schey,

2007, pdag. 47).

Escriba susideas principale

matemdtico. Este
permite desarrollar
en los estudiantes,
habilidades, destrezas
y hdbitos mentales
como: destrezas de
cdlculo, estimacion,

POR QUE ES IMPORTANTE
APRENDER MATEMATICA

I—

La consecuencia de

un aprendizaje eficaz

en la escuela es poder
reconocer las relaciones
entre la Matemdtica
(conocimiento cientifico)

sacercadeloque significa apren

observacion,
representacion,
argumentacion,
investigacion,
comunicacion,
demostracion y
autoaprendizaje
(Curriculum Nacional
base, Nivel primario, 2007, pagina 92)

cotidiano).

Schey, 2007, pdg. 46)

Para lograr que los estudiantes comprendan
y logren hacer explicitas las estructuras
Matematicas en las acciones diarias
es necesaria la intervencion del centro
educativo donde deben aprender a utilizar
estrategias para apropiarse de las nociones
Matemdaticas.

Por lo tanto aprender Matemdtica necesita
de la escuela para desarrollar el aprendizaje
formal que les permita generar estrategias
de sacar al problema “cofidiano” de
su confexto, para tomar conciencia vy
poder poner en palabras las relaciones y
estructuras Matematicas que sirven para
solucionarlo, pero que quedan “ocultas” en
las situaciones de vida cotidiana (Melgar,
Zamero, Lanza, & Schey, 2007, pdg. 45).

En otras palabras, aprender Matemdatica
significadesarrollarunaserie de herramientas
que permitan al estudiante estructurar su
pensamiento con el fin de analizar diferentes
sifuaciones y encontrarle soluciones.

der Matematica:

y la vida (conocimiento

(Melgar, Zamero, Lanza, &
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L NUEVO PARADIGMA
EDUCATIVO QUE SE PROPONE EN

- EL CLRRICULUM NACIONAL BASE

La transformacion curricular se fundamenta de los instrumentos para el aprendizaje
en una nueva concepcidn que abre los en donde la integracién de grupos vy
espacios para cambios profundos en el las normas de comportamiento estén
sistema educativo. Este nuevo paradigma estructuradas para crear un medio que
fortalece el aprendizaje, el sentido facilite las tareas de ensenanza y de
participativo y el ejercicio de la ciudadania. aprendizaje. Es alli que la prdactica de los

valores de convivencia: respeto, solidaridad,
Reconoce que es en su propio idioma que los responsabilidad y honestidad, entre ofros,
y las estudiantes desarrollan los procesos de permite interiorizar actitudes adecuadas
pensamiento que los llevan ala construccion para la interculturalidad, la buUsqueda del
del conocimiento y que la comunidad bien comun, la democracia y el desarrollo
educativa juega un papel preponderante humano integral. (Ministerio de Educacion
al proporcionar oportunidades de generar de Guatemala, 2007, pag. 14).

aprendizajes significativos.
Para lograr que el estudiante genere este

Hace énfasis en la importancia de propiciar proceso de aprendizaje es necesario tomar
un ambiente fisico y una organizaciéon del en cuenta los aportes de grandes tedricos
espacio que conduzcan al ordenamiento cognitivos:

Vigasfiy  hace énfasis en que el apreno\aa;e @ |0q1m mejor Coando 52 frabaa unfo con afvas pa lograrl. Esto implica
que €l Concepto de andiaje donde el docerfe durarte los primeras pnsos del dpréndizaje acomparia de Cerca ol estodiante
4 loeqo conforme este v desarvollando lns competencias el docene va permiliendo”maqor qutononia e independencin
Bagqni, 1005, pags. 1-0)

Pronner progone gue el sprendizaje de conceglos mafemaficos e infroduzca o purlic de actvidades simples que s
alumnos puedan maripula para desCubriv principios y solvciones Mafemicas. Con obieto de. que et estrafeqia vepercufa
en lus esfrucluras, fﬁ\o\tux que hay que animar g los nifas o formar imdgenes - parcepluns de lus ideas Matemiicas,
legando o desarvallar una nofacion pava describi I operacion

Ausobel indicaen so Teora del aprendizaje sgnifcafvo que el alumno gprende un corfenidy curlaviers cuando e cago

de ftibuirle un significado. For eso lo que procede es infenfar que los'gprendizajes que lleven o Cabo sean, en Cod

momenfo de . escolavidad, lo mds significafivo posile, para lo cunl ln ensefianzs )ebe actuar de formg jue g alumnog

%%ﬁmdigen a ol los sigiicados ave construyen mediante su participacion en las actidades de aprendizaje Romero
9 pog. L.

Puandura propone el aprendizaie por dbservacin, es decir e aprende por medio del modelodo de s personas.

Fiage! odemds del proceso de a(»renolizage aporta el desarrollo del ser humano en diferenfes estadiog 4\
Corho puede dbseruarse en |y siguiente fabla Ubez & Fonce, 1018)

A\
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- EL JUEGO COMO HERRAMIENTA
EN EL APRENDIZAJE DE LA

e

L]

'*‘-‘»L

Los juegos son oportunidades de aprender
de manera espontdnea vy divertida.
Aplicando el juego se puede promover el
disfrutar de la Matemdatica, haciendo que
el conocimiento sea interesante, atractivo y
divertido.

Los juegos en el drea de Matemdtica son
actividades que cuentan con una estructura
que integra distinfos pasos y niveles de
dificulfad que inducen a los estudiantes a

MATEMATICA

reflexionar sobre sus ideas Matemdticas.
Si el juego es agradable para el nino la
Matemdtica también lo serd y sin darse
cuenta estard organizando, sistematizando
y decidiendo para concluir la actividad
planteada, en ofras palabras desarrollando
un pensamiento légico y siendo competente
ante la situacién.

Los juegos matemdaticos deben incluir:

‘iPaH-e intermedia '

“parre nicid

En esta fase se establecen ngrrggri
y reglas para jugar, s€ beer g
anficipar criterios para sa

todos saben en qué consiste el

juego, por lo regular se hace u‘r(,\)i
practica inicial de (:omprobolc;lS
dela comprension de las reglas.

€  parte Final

Esta fgse es el desarrollo de|
en Jugar siguiendo  [as
definidas en Iq fase inicial, est
momento propicio para plant
O retos interesantes que p
reﬂexién e inviten a los nifios
Ideas Matematicas.

juego, consiste
instrucciones
a parte es un
ear preguntas
romuevan |g
a exponer sus

Antes de dar por finalizada la actividad se puede realizar alguna variante del juego para

fortalecer los aprendizajes deseados.

Esta fase implica terminar de jugar, la mayoria de veces hay algun estudiante que termina
primero y correctamente todas las tareas propuestas, este es un momento propicio para
reflexionar sobre su experiencia Matemdatica dentro de la actividad. Con esto el docente
puede recapitular e incluso evaluar los aprendizajes de sus estudiantes.

Es importante que el que el docente documente las habilidades Matemdticas que
desarrolld con el juego, esto ayudard a considerar las dificultades presentadas en una
proxima utilizacion del mismo, de igual forma se puede convertir en una sistematizacion

que podrd ser compartida con otros.

Rescatando nuestra cultura

Cedillo y et. al. (2013) definen el rescate de la cultura de la siguiente forma: “Cuando fuimos
ninos , seguramente jugamos muchos juegos tradicionales, las serpientes y escaleras, loteria,
memorama, etc., de los cuales se pueden rescatar muchos contenidos matemdticos cuando
se juegan, sin duda implementarlos en clase va a resultar una buena experiencia”.

CURRICULARMENTEe NaBLANBI...



CL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA EN (¥ ,
L CURRICULO NACONAL RASE. W&

Para el Nivel Primario el aprendizaje de la Matemdtica constituye un drea del
conocimiento fundamental para el desarrollo de competencias Utiles para la
vida como futuros ciudadanos del pais. Para el efecto, esimportante entender
cudl es la competencia Matemdatica a desarrollar. Segun lo que establece el
Programa Internacional para la Evaluacion de Estudiantes, por sus siglas en
inglés PISA (OCDE, 2012) la competencia Matemdtica se define como:

La capacidad del individuo para formular, emplear e interpretar
las Matemdticas en distintos contextos. Incluye el razonamiento
matematico y la utilizacidn de conceptos, procedimientos, datos
y herramientas Matemdticas para describir, explicar y predecir
fendmenos. Ayuda a los individuos a reconocer el papel que las
Matemdticas desempenan en el mundo y a emitir los juicios y
las decisiones bien fundadas que los ciudadanos constructivos,
comprometidos y reflexivos necesitan.

Para trabajar la competencia
Matemdtica es necesario que
el estudiante pase por tres
diferentes procesos que van de
menor a mayor complejidad:

. Reproduccion se trabaja
con operaciones comunes,
cdlculos simples y problemas
propios del entorno
inmediato y la rutina
cofidiana.

Es tarea del Sistema Educativo desarrollar las competencias
Matemdticas desde los primeros anos del Nivel de Educacion
Preprimaria y Primaria, promoviendo el protagonismo de los
estudiantes, privilegiando la participacion activa en el proceso
de construccion del conocimiento matemdatico. Para lograr esto,

. Conexion involucran
ideas y procedimientos
matemdaticos para la
solucién de problemas que

ya no pueden definirse
como ordinarios pero que
aun incluyen escenarios
familiares; ademads
involucran la elaboracién de
modelos para la solucién de
problemas.

es necesario establecer los procesos que deben ser fomados en
cuenta desde el momento de la planificacion de las actividades
de aprendizaje en el drea de la Matemdtica. Segun PISA (OCDE,
2012), los procesos que conforman la competencia Matemdatica y
que deben ser considerados durante su aprendizaje son:

Reflexion implican la h
solucion de problemas
complejos y el desarrollo

de una aproximacién
Matemdatica original. Se
requiere que los estudiantes
“reconozcan y extraigan las
Matemdticas contenidas en 3]
la situacion”. (OCDE, 2012)

Formulacion Matematica de las
situaciones,

2. empleo de conceptos, datos,
procedimiento y razonamiento
matematico e

interpretacion, aplicacion y valoracion
de los resultados.

Competencias Marco

No. 3: Utiliza el pensamiento
I6gico, reflexivo,
crifico, propositivo
y creativo en la
construccion del
conocimiento y
solucién de problemas
cotidianos.

No. 11: Ejerce y promueve

el liderazgo

democrdtico,

participativo y la toma

de decisiones libre y

responsablemente.

Todo lo expuesto anteriormente se puede resumir en la busqueda del
desarrollo del pensamiento l6gico matemdtico, es decirla capacidad
de descubrir, describir y comprender gradualmente la realidad,
mediante el establecimiento de relaciones l6gico-Matemdticas y la
resolucion de problemas simples (Ministerio de Educacién de Chile,
2009), esto permite una mejor interrelaciéon con el ambiente fisico,
social, emotivo e intelectual de cada persona. Y para lograr lo
anterior se parte de un cambio de paradigma en el que el estudiante
de Matemdtica aprende a aprender, aprende a pensar y aprende a
conocerse a si mismo.

No. 13: Manifiesta
capacidades
actitudes, habilidades,
destrezas y hdbitos
para el aprendizaje
permanente.

Revista [ducativa de a Direccion General de Curriculo




El desarrollo del pensamiento 16gico en los ninos se favorece con experiencias directas que le
permiten explorar el material, interactuar con los objetos e interiorizar las imdgenes mentales de
los mismos, por lo que se requiere priorizar el trabajo en situaciones de la vida cotidiana y con
objetos reales. (Ministerio de Educacién del Pery, 2013, pdg. 24-55). Algunas actividades que el
docente puede poner en prdctica en el aula son:

-

Discriminay, relacionar
ohje+os por seMejahza ©
diferencia. Por ejemplo,
en 1a hora del jueso libre,
al manipular los jugvuetes

y los materiales, los nifos
descubren las caracteristicas
de los mismos est+ableciendo
por comparacioh seMmedjanzas

y diferencias.

E's necesario pasar
of aprendizaje de fos
aspectos cuantitativos
en actividades
cortextuatizadas a
stuaciones de fa ylda
cotidiana (Ministerio gle
Fducacion det Perd,
2013, pag. O9).

Operationaiey: p
pledriis, ot Jé&d
Realis

tanereto. Pon ejemplo,  ondenar (s

A und CARALTERSTLA

Realieqn thamolormationes

Mé utdh, axadin
nepartin. Fon ejempl, tuando loo
KO0 eatin o Lon arend ¢
pide que Qumenten
0 qucten dilehentes eantidades.

ondenamientos Lon matenidl

En Educacitn Frimaria,
se reconsce al \iwegs a la
resoliciin, dle problemmas
W a la a@;\%&c‘m

240x

. Mfcemiﬁc& comr

eStratesias bisicas para
deS&rm&Zf cmfe%efcwvg
Matemiticas Muvstery

ole Eolivcacin olel Pert,
208, pig, 49

mothdas ded falon u ordenar las
lontheras de lop niioo de acuerdo
conpiderando

i Mé@/xé?tfe.

MNanipular,
6xp6er6ntar
y favarecer L2
A6CI0N SODIE
L0S 0DJelos.

6L Papy OXPloR AR,
FORQUE favoeece, ¢
PEOCESO g, AdQUisicion

Verbalizqr [as
obser_vauones,
[as acciones y los

descubrimientos
cuantitativos efectuados
a través del dialogo entre
pares y con el docente.

a6 14 nocion 4, Nimeeo
Al inteeactiype con |
bItos o en SItUAciones
Qe 16 Peemitan
Guantiricap.

formar grupos de tra
agruparse de acuer
de ninos (9rupos de
reaaczlqzzrd? a (@ actividag que desean
F (el grupo de (g '

‘ que quiere
Ugtgtar, 6L grupo de l0s que qt?ierenn
djar con mass g 6l grupo de los

que quieren nacer o
Olla i
[a cantidagd de objet 9 ldenifcar

b3j0: for ejemplg,
do a un nimerg
T)- /\qupafge de

Comparar, clasificar

Y ordenar cantidades

Aiferentes de oljetos
0 personds para

\ivenclar
los aspectos
cuantitativos

> 08 Ulilizando | (
su : 3 . A4
" ;Z%C;rzooroaé ncie nimeros (conteg) 5 Lravés de que  paul ’cmﬂm(AeV\t&
» 0. 00Ntar cuantos pin ienloS uedan ir ampliando
v 0s h movim
©nido el dia gg hoy, cuantos mater!a?gs St : ’ ’

SU AP0 ALY CO.

(™

S6 dr‘stnbuirén, ete.

esplazamientos con
Sy propio cuerpo
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Para favorecer el desarrollo del pensamiento l6gico, el Curriculo Nacionall
Base organiza el drea de Matemdticas en cuatro componentes:

Formas, patrones y relaciones

Matemdaticas, ciencia y tecnologia

Sistemnas numeéricos y operaciones

La incertidumbre, la comunicacion y la investigacion

Estos componentes son las grandes temdaticas que se proponen desarrollar
mediante actividades de aprendizaje y evaluacidon que generen l
aprendizajes significativos.

En las pdginas siguientes, se presentan algunas actividades que apoyan

el desarrollo de cada uno de estos componentes en el Ciclo | del Nivel
Primario.

Debemos tener en cuenta las competencias del drea de Matemdtica que
presenta el CNB del Nivel de Educacion Primaria:

Las coMpetelcias del dred de Matematica eh el CNB de Educacion Primaria

' Corstruye. patrones 2 Utiiza elementos matematicos para
Y relciones y los o mejorarmiento y transtormacion

utiiza en el enunciado 4e| medio natural, social y cultural
de proposiciones geomelricas, o .
espaciales y estadisticas 4 Oplcai informacion que obliene
de las formas geométricas
3 Emite jucios sobre. I gereracion para Su Ulllzacion en la resolucion

Y comprobacion de hipotesis con ~ de problemas
respecto a hechos de I vida cotidigna

- basdndose en modelos estadist Expresa dedsy
sleos 6 versoments oond\\be,rtad
gy VA
s Construge propuestas Matemdticas Y Oohe,rem\q ”E\g\g? gIanIcos,
a parlic de modelos alternativos de.  dfferentes SGNOS, Sim atémat\cos.
la clencia y la cultura aloprtmos t6yminos M
Establece  relaciones  erfre  los
conocimientos y tecnologia propios

de su cultura y de las otras culluras
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Laresolucion de problemas debe convertirse
en un eje principal del aprendizaje de la
Matemdtica, pues permite al estudiante
poner en prdctica lo aprendido ya que el
dominio de esta destreza implica la eficacia

al resolver un desafio matemdtico o de una
situacion real.

Resolver un problema implica tres

sifuaciones: comprender de qué frata el

| problema:
mprender €

1 g: eps’ro fase s€ debe \iig
@ el enunciado una © VA o
- veces hasta gue s€ de’rermniro
O ituacion  AQue presenta.
< Sl’ru do los datos Y la

contran |

O ?nncégnito que s€ pusca resolver
o)

o se puede realizar un esqxéerpocz
dibujo para relacionar 10S atos.

Operar el plan: Esto imp\'\go
oner en marcha ‘roc(yj
ﬁ) propues’ro en la etap

O anferior.

* ltfados:
robar 10 resu
% Sﬁ?pvez operado el plan

O

O
' para sabe
O SlIcumple o es g co r
desarrollg Una mayor ¢
O Yaqgueseanalizg coémo

O se aleja de Ig respue

RECOLUCION DE PROBLEMAS

problema, resolver pensando en diferentes
estrategias para hacerlo que van desde
decidir si se hard en papel, oralmente o
con una dramatizacion; e interpretar el
resulfado obtenido (Gregorio, La resolucion de
problemas en Primaria, 2005, p&gs. 11-12)

George Polya (Polya, 1965, pdgs. 49-52)

propone cuatro pasos para resolver un
problema:

plan para

Para esta |

Y etapa se€ deben p\og’rggrr]
U

untas  Aue o) '

- %Zgﬂﬁcor el camino d segulr

O para resolver.
O
O

Trazar Un
resolverlo:

i ar
es necesario comprc;bSe
si realmente era \oh ((]J;J oo
lo que
caba, por
- ?euesr de nuevo el prob\e(;?)?wz;
comproar si lo ,que se B
era lo que s€ pedia, prfgggoe >
i sta obtenidd®
rgica la respue n
\\(J)ngO puena forma de verificar.

rrecta, esto
omprensidn

S€aproxima
sta.
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ALGUNOS CONSEJOS PARA FORMULAR PROBLEMAS
EN EL PRIMER CICLO DE EDUCACION PRIMARIA

fecuerde que en estos grados (oS |
estudiantes  estan  empezando a  [Cuidar que los textos
desarrollar la competencia lectora par séan cortos, que las
l0 que 6s muy importante trabajar La palabras sean conocidas
COmprension y resolucion a través de por Los estudiantes y que,

enunciados arales de problemas, dibujos, al principio, la redaccion
graficos, dramatizaciones, entre otros. séa sencilla y Lincal.
frocurar  que L0S Trabgjar al principio con
problemas  planteados problemas de una sola
estén relacionados con operacion.

la experiencla de oS

estudiantes. ﬁ

UtiLizar una estructura temporal

ﬁ y conceptual simple (congruente
Utilizar al principio una gama conladel estudiante): tres frases,

muy Llimitada de verbos a los una para descripir LE} SITUGO!QH

que asociar  una  Operacion niclal, otra para decir la accion

llaternatica: anadir (+), quitar (), (Que esconde la opsracion

repetir... (x), repartir (). latematica a realizar), y otra

para la pregunta (situacion final).

lener en cuenta el tamano de
l0S nUmeros que utilizamos en
l0s problemas v las diferentes
dyudas para resolverlo. s mas
facil  manipular objetos can
Gantidades pequenas (Gregorto
la resolucion de problemas en
'rimaria, 2003, pags. 3-10).



LA EVALUACION DE 105
APRENDIZAJES

Para evaluar los aprendizajes en el drea de Matemdtica, se sugiere utilizar las siguientes
herramientas de evaluacion:

LISTA DE COTEJO

Consiste en una lista de criterios o aspectos que conforman los indicadores de logro que
establecen la presencia o ausencia en el desempeno alcanzado por los estudiantes. Puede
establecerse como Si— No, Presente — No presente, Todo - Nada, entre ofros.

/Insirucciones: marque X en Si, si el estudiante muestra el cri’rerio,\
margue X en No, si el estudiante no muestra el criterio.

No. Criterio Si No
1. Lee detenidamente el problema que se le presenta.
2. Identifica los datos que se le proporciona.
3. Relaciona la pregunta con los datos proporcionados.
4, Escribe el planteamiento del problema.
5. Utiliza las operaciones correctas para resolver el problema.
6. Resuelve las operaciones con exactitud.
\ 7. Encuentra la respuesta correcta. |/
\_ 8. Verifica sus resultados. )

ESCALA DE RANGO

Consiste en una lista de criterios o aspectos que conforman los indicadores de logro y una
escala gradada para evaluar cada uno de los criterios o aspectos a evaluar, puede ser
numeérica, literal, grafica o descriptiva. Permite establecer el grado en el que se alcanzé el
desempeno deseado.

(Instrucciones: margue X en el nUmero que representa el )
4 =Siempre 3 = A veces 2 = Regularmente 1 = Raramente
No. Aspectos a evaluar 4 | 3|2 |1

1. Lee detenidamente el problema que se le presenta.

Identifica los datos que se le proporciona.

Relaciona la pregunta con los datos proporcionados.

Escribe el planteamiento del problema.

Utiliza las operaciones correctas para resolver el problema.

Resuelve las operaciones con exactitud.

Encuentra la respuesta correcta. )/

Verifica sus resultados. Y,
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